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Svét se méni a technizuje. VSechny profese, ve kterych probiha robotizace a automatizace, budou
vyzadovat nové pracovniky s novymi znalostmi a dovednostmi, schopné roboticka zafizeni, jak fidit, tak
i programovat. Proto je velmi dllezité, aby na tyto zmény reagoval i systém zdkladniho a stfedniho skolstvi
a vybavil své absolventy znalostmi a dovednostmi, které jim umozni uplatnit se na trhu prace. Robotické
didaktické pom{icky jsou cestou, jak Ize u déti nendsilnym zplGsobem rozvijet pravé potrebné znalosti
a dovednosti, které jim umozni kvalitné se v budoucnu na trhu prace uplatnit.

Robotické a programovatelné pomucky

Robotické programovatelné ucebni pomticky podporuji rozvoj kreativity, logického mysleni, informatického mysleni a pro zZaky jsou zaroven
silnou motivaci — probouzeji v nich zajem nejenom o samotnou pomlcku, ale i o téma, pro které je zafizeni vyuZito. Lze je Uspésné nasadit ve
vsech vyucovacich pfedmétech, a to jak na prvnim, tak i druhém stupni. Robotické programovatelné pomicky u ditéte podporuji schopnost
algoritmizace, jako jednu z vyznamnych sloZek tzv. informatického mysleni. Zak se p¥irozenou cestou —s pomoci vizualnich programovacich jazyk
(napf. Scratch, OzoBlockly apod.), udi, jak sestavit funkéni kdd, jak odstranit pripadné chyby, jak pomoci programovani resit problémové situace
apod. Velkou vyhodou robotickych programovatelnych pomtcek je jejich mobilita — Ize je snadno pfendset a nejsou vazané pouze na jednu
ucebnu. Dalsi vyhodou je intuitivni ovladani, kterym je drtiva vétsina téchto vzdélavacich pomuicek vybavena.

Ozobot

Ozobot je jednou z nejpokrocilejsich programovatelnych robotickych pomucek, které Ize s
uspéchem vyuzit ve vyuce na vsech stupnich Skol. Ozoboty je mozné rychle a snadno
programovat pomoci kresby — barevnych kodd (tzv. ozokddd) nebo prostiednictvim

intuitivniho vizudlniho editoru OzoBlockly. Ozobota také muiZeme snadno propojit s b
tabletem a ovladat pomoci uZivatelsky privétivé aplikace, ktera rozsSifuje potencial tohoto —

zarizeni o celou fadu dalSich prvka.

Bee-Bot

Programovatelnd robotickd hracka vcéelka Bee-bot je
digitalni interaktivni pomucka na rozvoj logického
mysleni, prostorové predstavivosti, planovani a
predmatematickych dovednosti. U déti nizsich ro¢nik
zakladnich $kol je to vhodny nastroj pro vyuku zaklad(
programovani, informatiky a matematiky.

Arduino

Arduino je v informatice ndzev malého jednodeskového pocitace zaloZzeného na i
A e v e e

mikrokontrolerech ATmega od firmy Atmel. Svym ndvrhem se snazi podpofit vyuku informatiky -y 122777 orormome s
ve skolach a seznamit studenty s tim, jak jsou pomoci pocitacll fizena rlizna zarizeni. Nelze k

o
nému snadno pfimo pfipojit monitor ani kldvesnici ¢i mys, ale je pfipraven na pfipojeni LED g e ARDUINO

diod, displeje z tekutych krystal(, servomotort, senzor(, osvétleni atd.
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